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PLEINS FEUX SUR 
LES FRERES DES ETOILES 


Pirates de l'espace, les Frères des Etoiles ou “Starjammers”, si vous préférez, avaient 
disparu du monde Marvel. On voit ici que les rebelles de l'Empire Sh'iar effectuent un 
spectaculaire retour dans deux numéros spéciaux que nous publions dans STRANGE 
ORIGINES 262, 265, 268! 

L'équipe comprend: la Princesse Lilandra en exil, le Professeur Xavier, Corsaire, le père 
de Cyclope, Binaire, alias Carol Danvers, Ch'od, le sauride amphibien et son petit copain à 
fourrure blanche CR+eee, Raza, le Cyborg, Hepzibah, la femme mouffette de la race des 
Méphitisoïdes et Sikorsky le médecin du groupe, sorte 
d'insecte mâtiné d'hélicoptère. Le retour de cette 
équipe hétéroclite mais qui pourrait, comme les trois 
mousquetaires, avoir pour devise: “Un pour tous. 
tous pour un!” est le prélude, mais ne le dites à per- 
sonne, à celui du Professeur Xavier sur Terre où les 
Frères des Etoiles retrouveront les X-Men! 

Dave Cockrum créa les Starjammers qui apparu- 
rent pour la première fois dans X-Men 107 d'octobre 
1977. Avec Terry Kavanagph, il les entraîne dans une 
course contre la montre avec les guerriers de l'Empire 
afin de récupérer une carte qui les conduira à Phal- 
kon, une planète où se trouve un pouvoir qui leur per- 
mettra d’arracher le trône de Sh'iar à l'usurpatrice 
Deathbird, soeur de Lilandra. 

Quant à ce fameux numéro 107 des X-Men, vous le 
trouverez dans l'ALBUM X-MEN 6 de ce mois, qui 
vous dévoilera les luttes intestines qui divisent l'em- 
pire dont Lilandra est la reine légitime. 

Et comme si cela ne suffisait pas, dans le R.C.M. 
de novembre consacré à Havok, vous pourrez décou- 
vrir, dans un épisode signé Chris Claremont et John 
Bolton, comment le père de Cyclope est devenu Cor- 
saire et comment il a rencontré Ch'od, Raza et Hepzi- 
bah. L'épopée des Frères des Etoiles se poursuivra 
donc dans Strange Origines de janvier. 

Dans ce numéro, vous allez retrouver aussi la suite 
de la saga de Human Torch, interrompue pour fêter 
dignement le cinquantenaire de Cap Americal 
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LES DEBUTS DE L’ERE BYRNE 


Trois raisons pour lire l'ALBUM X-MEN 6 

paru en octobre: un, c'est un album X-MEN: 
deux, il marque les débuts du tandem 

Chris Claremont/John BYRNE qui allait faire de 
la série LE comic des années 80; trois, on y 
voit apparaître la princesse Lilandra etles 
Frères des Etoiles qui, avec l'aide des X-MEN, 
vont tenter d'empêcher que D'Ken, l'empereur fou, ne déclenche l’holocauste universel. Autre in- 
vité de marque, James Mc Donald Hudson, alias l'Arme Alpha, futur Guardian, leader de la Divi- 
Sion Alpha, venu chercher Serval de gré ou de force. 


UNR.C.M. POUR HAVOK 


Serval sera encore de la partie dans le R.C.M. de novembre où Havok livre un combat sans 
merci contre Plasma et la Secte du Pharaon vivant. Dans ce R.C.M., vous trouverez aussi deux 
épisodes de Chris Claremont et John Bolton. Ils vous en apprendront beaucoup sur la venue de 
Lilandra sur Terre, sur son lien psychique avec Xavier et sur les origines du Corsaire. 


7 SOUSCRIPTION CAPTAIN AMERICA 


En page 73, vous allez trouver le bon de souscription à notre troisième album de la COLLEC- 
TION PRIVILEGE. Il contient les neuf épisodes réalisés par Roger Stern et John Byrne en 1980 et 
réédités par Marvel sous le titré “War and Remembrance”. Pas un de plus, car l'équipe abandon- 
na la Série, à la suite de divergences avec Jim Shooter. Le plus, ce sont 6 pages de l'épisode qui 
ne vit jamais le jour, qui ne furent jamais encrées, jamais publiées: du Byrne à l'état pur, au sum- 
mum de son talent! 


L’ARAIGNEE AU ROYAUME DES FANTOMES 


Du talent, il en a à revendre. Il s'agit de Charles Vess qui a mis deux ans pour achever l'ALBUM 
ARAIGNEE: ESPRITS DE LA TERRE qu'il a réalisé entièrement: scénario, dessin, encrage. Une 
aventure insolite de l'Araignée perdu, avec Mary Jane, dans les brumes des Highlands d'Ecosse: 
chevauchée fantastique de spectres, manoir hanté mais aussi technologie futuriste et destruc- 
trice. Un graphisme époustouflant, des couleurs de rêve! 
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PUCK 


VERITABLE NOM: Eugene Milton 
Judd + 


PROFESSION: Aventurier, ex-sol- 
dat de fortune, occasionnellement 
videur 


IDENTITE: Secrète 


STATUT LEGAL: Citoyen Canadien 
avec casier judiciaire 


AUTRES NOMS: Aucun 


LIEU DE NAISSANCE: Saskatoon, 
Saskatchewan, Canada 


SITUATION DE FAMILLE: Céliba- 
taire 


PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE D'APPARTENANCE: Di- 
vision Alpha, ex-membre de la Divi- 
sion Béta 


BASE D'OPERATIONS: Quartier 
Général de la Division Alpha, Tama- 
rind Island, Colombie Britannique, 
Canada 


PREMIERE APPARITION: Alpha 
Flight n. 1 


ORIGINES: Eugene Milton Judd est 
né en 1914. Assez grand et bien bâ- 
ti, c'était un homme athlétique. En 
1939, engagé pour retrouver le Sa- 
bre Noir, il préféra le garder pour lui 
Quand il toucha le Sabre Noir, il libé- 
ra l'esprit d'un sorcier persan nom- 
mé Razer (l'Ombre). Ce dernier, 
avant d'être enfermé dans le Sabre, 
s'appropriait la force vitale des per- 
sonnes qu'il transperçait à l'aide de 
l'arme. Le processus faisait rapetis- 
ser la victime jusqu'à disparition to- 
tale. Razer voulut employer le Sabre 
Noir sur Judd, mais ce dernier utilisa 
ses connaissances en magie pour 
emprisonner Razer dans son corps, 
qui désormais avait la tallle de celui 
d'un nain. 

Grâce à la présence de Razer dans son corps, Judd vieillit très lentement. Mais les tentatives d'évasion de Razer le 
faisaient continuellement souffrir. On ignore presque tout de la vie de Judd entre 1939 et la date où il devint membre de la 
Division Béta, équipe formant les personnes aspirant à appartenir à la Division Alpha qui elle, regroupe des surhumains 
appointés par l'état canadien. On sait seulement qu'il séjourna en Espagne chez l'écrivain Ernest Hemingway où il apprit 
la lutte. 

James Mac Donald, alias Guardian, leader de la Division Alpha, fit libérer Judd sur parole (on ignore pourquoi Judd se 
trouvait en prison), On lui donna le nom de code Puck et il était sur le point de devenir membre de la Division Alpha quand 
le gouvernement suspendit ses aides à l'organisation, Judd devint alors videur dans une taverne, puis il découvrit que la 
Division Alpha poursuivait ses activités indépendamment du gouvernement et demanda à en faire partie. Il est membre 
de l'équipe depuis. Au fil du temps, Puck s'est beaucoup attaché à Heather Hudson, veuve de Guardian, devenue leader 
de la Division Alpha sous le nom de Vindicator. 

Un jour, Puck fut contraint de tuer un homme, Deadly Ernest, pour défendre Heather Hudson. Son sentiment de culpa- 
bilité, associé à l'attachement qu'il éprouvait pour Heather, provoquèrent un état émotionnel qui permit à Razer de s'é- 
chapper du corps de Judd qui retrouva sa taille normale mais vieillit aussi d'un seul coup. Judd utilisa alors le Sabre Noir 
et réintégra Razer dans son corps. Dans l'opération, il perdit une partie da sa force vitale et redevint nain. Mais, en re- 
vanche, il eut à nouveau l'âge qu'il avait avant l'évasion de Razer. Victime des machinations de Loki, Puck tomba dans la 
Fontaine d'Ebène du royaume des Elfes Noirs. Il fut libéré de l'Ombre et Loki le téléporta au Tibet où il avait vécu avant de 
trouver le Sabre Noir. La lamasserie dans laquelle il s'était retiré ayant été attaquée par l'armée chinoise, il la défendit 
avec l'aide de la Division alpha. Ensuite, il aida la D.A. dans sa lutte contre Insomnia qui voulait envahir la Terre avec ses 
hordes démoniaques. Quand Laura, la jeune mutante, reforma le passage dimensionnel, Puck retint Insomnia et resta 
prisonnier de son royaume 


TAILLE: 1,06 mètre YEUX: Marron 
POIDS: 101 kg CHEVEUX: Noirs (chauve au sommet du crâne) 


POUVOIRS: Puck vieillit très lentement grâce à la présence mystique de Razer dans son corps. Sa force n'est pas surhu- 
maine mais c'est un athlète exceptionnel étant donné sa taille et un acrobate hors pair. En effet, il possède la force et l'agilité 
d'un athlète de 1,80 mètre. Il a en outre quelques connaissances en sorcellerie et peut se placer en coma temporaire. 


PUMA 


VERITABLE NOM: Thomas Firoheart 
PROFESSION: PDG. de Fireheart Enter 
prises (officiellement) mercenaire profes 
Sionnel (secrètement) 
STATUT LEGAL: Citoyen des Etats Unis 
casier judiciaire vierge 
IDENTITE: Socrète 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: identités non révélées 
GROUPE D'APPARTENANCE: Employe 
occasionnel de la Rose 
BASE D'OPERATIONS: Firheart Enter 
prises à Harisdaie, Nouveau Mexique &t ! 
lies à travers le monde, Dally Bugle à New 
York 
PREMIERE APPARITION: AMAZING SPI 
DERMAN # 256 
ORIGINES: Puma est né dans une tribu d'in 
diens d'Amérique qui a toujours cru qu'ur 
jour, viendrait un être aux pouvoirs Infinis qu: 
imposeralt sa loi à la Terre entière. 1 y à plu 
sieurs générations, les membres de la tribu 
mirent sur pled un programme secret allant 
le mysticisme à une éducation spéciale. Leur 
but était de former un guerrier parfait qui de 
viendrait leur protecteur. Le dernier de ces 
guerriers est Thomas Fireheart qui subit ur 
Entrainement très poussé pour perfectionner 
505 dons ot ses sens d'animal. Blen qu'il ne 
crût pas à la légende de l'être aux pouvoirs 
infinis, I pri très au sérieux ses fonctions de 
protecteur de la tribu. Dans le même temps 
Îl devint le directeur de Fireheart Enterprises 
qui, grâce à lui, devint une multinationale. 
Puma fut initié aux arts martiaux par Maï 
tre Muramoto. Il était son élève le plus doue 
mais son sons du devoir le ft revenir au Nou 
veau Mexique. Cependant, la. routine du 
monde des affaires lul pesant, Fireheart dé 
cida de se distraire en acceptant des mis 
sions dangereuses en lant que mercenaire 
Sa renommée arriva aux orelles de la Rose 
lieutenant de Wilson Fist, alias le Caïd, qui le 
chargea, entre autres, de luer l'Araignée 
Puma se rendit à New York où il se batti 
contre l'Aralgnée mais ce dernier s'échappa 
de justesse, sauvé par l'intervention de la: 
Chaïte Noire. Une seconde bataille mit des 
passants en danger el, on les sacourant, l'A 
ralgnée fut blessé. En colère parce que ses 
propres agissements avaient mis en dange: 
la vio d'innocents et impressionné par l'hé 
roisme de l'Araignée, Puma s'en alla 
Quolques mois plus tard, Puma fut 
contacté par son oncle, le Shaman. C£ der 
nier lui annonça la présence sur Terre de l'é 
re aux pouvoirs infinis que sa tribu redoutait 
depuis si longtemps. || s'agissait du Beyon 
der, entité originaire d'une autre dimension 
Toujours sceptique quant à la réalité de la lé 
gonde, Puma se rendit néanmoins à New 
York afin de demander son aide à l'Arai- 
gnée. Lors de la première rencontre de Pu- 
ma avec le Beyonder, celui-ci le “transporta" 
à Tokyo en une fraction de seconde. En constatant un tel pouvoir, Puma réalisa la menace que le Beyonder représentait. I retourna à New York où 
le suivirent I Beyonder et Maitre Muramoto. Ce dernier fut accidentellement tué par le Beyonder ce qui provoqua la colère de Puma et renforça sa 
volonté de s'opposer à lui. se retrouva dans un état de “partait alignement avec l'Univers” qui lui conféra un pouvoir limité d'une nature mystique 
inconnue et suffisant pour tuer son ennemi. L'Aralgnée ayant émis l'hypothèse que tout cela n'était qu'une lusion créée par le Beyander, le doute 
saisit Puma et l'immense pouvoir mystique le quitta. 1! ne put tuer le Beyander et s'en retourna bredoulllo au Nouveau Mexique. Estimantque l'Aral- 
gnée lui a sauvé la Vie, le Puma s'est mis dans la tête qu'il a une dette d'honneur envors lui, I a racheté le Daily Bugle et a évincé J.J, Jameson afin 
de prendre la défense du Tisseur dans les colonnes de son journal 
TAILLE: 1,87 m YEUX: Verts 
POIDS: 108 kg CHEVEUX: Noirs (Fireheart) Roux (Puma) 
POUVOIRS: Puma possède une force surhumaine lui permettant de soulever environ 12 tonnes. Ses pouvoirs résultent de manipulations généti- 
ques ainsi que de pratiques mystiques visant à produire un être humain parfait. Le résultat de cette manipulation génétique fut amélioré par un pro- 
cédô sumaturel inconnu grâce auquel la tribu indienne lui donna des pouvoirs magiques. Fireheart devient Puma an se concentrant intensément ce 
qui provoque une transformation physique en développant la taille et le poids de son corps. Ses pupillos so dllatent et le blanc de ses yeux devient 
Jaune, Son corps se couvre d'une fine fourrure et ses cheveux prennent une couleur roule, l'ensemble lui procurant un excallont camouflage dans 
le désert, qui est son habitat naturel. Ses ongles se transforment en griffes miniatures, 
ARMES: Généralement, Puma n'utilise pas d'armes mais i est capable de faire de n'importe quel objet un projectile dangereux grâce à sa force 
Etant donné ses ressources financières, ll peut avoir accès à tout type d'équipement et peut s'offrir les services de détectives qui lui fournissent les 
renseignaments nécessaires sur ses ennemis ainsi que les plans des immeubles dans lesquels il pourrait avoir à se battre. Pour ses déplacements, 
i utilise un Jet privé 


PUNISHER 


VERITABLE NOM: Frank Castle (né Cas- 
tiglione) 

PROFESSION: Ancien Marine devenu 
justicier professionnel 


IDENTITE: Connue des autorités 


STATUT LEGAL: Citoyen américain avec 
casier judiciaire. À déserté les Marines 


LIEU DE NAISSANCE: Quartier du 
Queens à New York 


SITUATION DE FAMILLE: Veuf 


PARENTS CONNUS: Mario Castiglione 
présumé décédé), Louisa Cast 
glione (mére, présumée décédée), 
épouse (identité inconnue, décédée), fils 
identité Inconnue, décédé), fille (identité 
inconnue, décédée) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 


BASE D'OPERATIONS: Mobile, le plus 
souvent à New York. Opère à partir de 
son VAN de combat 
PREMIERE  APPARITION: AMAZING 
SPIDER MAN n. 129 


ORIGINES: Frank Castle était Capitaine 
dans les Marines et s'est batlu cinq ans 
au Vietnam, | a reçu les étoiles de bronze 
et celles d'argent deux fois et le Coeur de 
Pourpre quatre fois. Plusieurs années 
après la guerre du Vietnam, il dirigea des 
missions d'entrainement pour des com- 
mandos de Marines 

Un jour de permission, il emmena sa 
femme et ses deux enfants pique-niquer 
dans Central-Park. Sa femme et ses en- 
fants assistérent à un meurtre et furent 
supprimés par les malfaiteurs qui ne vou 
laient pas laisser de témoins. Castle, 
traumatisé par la mort de sa famille, dé- 
sera les Marines juste avant de recevoir 
la Médaille de la Liberté du Président 

Casile disparut pendant quelques 
mois, après quoi il réapparut à New York 
pour y livrer en solitaire sa bataille contre 
le crime. I s'était équipé d'un assortiment 
d'armes et d'un uniforme portant une tête 
de mort à la poitrine. Pendant quelques 
semaines, || rechercha et exécuta des cri- 
minels qu'il soupçonnait d'entretenir des 
liens avec les assassins de sa femme et 
de ses enfants. Les médias le sumommè- 
rent le Punisher. John Laviano, détective 
New Yorkals, réussit à établir que les as- 
sassins de là famille du Punisher appar- 
tenaient à la “amille” de Bruno Costa, 
frère d'un puissant chef de la Maggia 
Malheureusement, l'allbi de Costa fut 
par des témoins “au-dessus de 
t soupçon” et il fut impossible de le 
condamner. Comme la loi était impuis- 
sante, le Punisher utilisa les informations 
réunies par Laviano pour éliminer le gang de Costa 

Ainsi commença la carrière de justicier du Punisher. s'est tour à tour battu contre et associé à l'Araignée, Son ennemi juré est Darede- 
vil qui désapprouve les méthodes violentes et souvent fatales du Punisher. Les massacres perpétrés par le Punisher lui ont valu des sé- 
jours en prison qu'il a mis à profit pour continuer sa mission. 

Lors de son emprisonnement à Rykers Island, on drogua le Punisher sur l'ordre de son ennemi, le chef de gang le Puzzle, Ce dernier 
é défiguré après avoir été défenestré par le Punisher. Ces drogues avaient un effet à retardement qui rendit le Punisher fou. Aussi 
être enfui de prison, se mit-il à tirer sur tous ceux qui enfreignaient [a loi (même sur ceux qui ne faisaient que brûler un feu rouge) 
La police l'appréhenda et on l'envoya dans un hôpital psychiatrique où I subit une désintoxication qui le guérit, On le renvoya à Ryker's ls- 
land d'où il s'échappa bientôt. Depuis, il poursuit sa guerre contre le crime 
TAILLE: 1,95 m YEUX: Bleus 
POIDS: 90 kg CHEVEUX: Noirs 
POUVOIRS: Aucun pouvoir Surhumain 
ARMES: Le Punisher utilise des armes de Marine, surtout celles employées pendant la guerre du Vietnam. 


MOYEN DE TRANSPORT: || se déplaçait dans un Van de combat déguisé en estatette de réparateur de télévisions. A l'intérieur, IL y avait 
tout un'arsenal d'armes, de munitions, de matériel de plongée. |! était équipé d'un décodeur d'ondes hertziennes et d'un système d'inciné- 
ration 1rès performant. Le Van a été détruit. Reste à savoir si le Punisher en obtiendra un autre 


PUPPET MASTER 
(LE MAITRE DES MALEFICES) 


VERITABLE NOM: Philip Masters 


PROFESSION: Ex-biologiste, actuellement 
artisan et criminel professionel 


IDENTITE: Connue du public 


STATUT LEGAL: Citoyen américain par na- 
turalisation avec casier judiciaire 


AUTRE(S) NOM(S): Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Dragorin, Transie 
SITUATION DE FAMILLE: Veuf 


PARENTS CONNUS: Marcia Masters (épou- 
se, décédée), Alicia Masters (belle-fille) 


GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-parte- 
naire du Penseur Fou et de Tête d'Oeuf 


BASE D'OPERATIONS: Région de New York 


PREMIERE  APPARITION: FANTASTIC 
FOUR N. 8 


ORIGINES: Philip Masters est né en Transie, 
dans les Balkans, y vécut jusqu'à l'âge de huit 
ans puis émigra avec ses parents aux Etats 
Unis. Enfant précoce, il réussit brillamment 
ses études. || utilisait ses laisirs à façonner 
des statuettes en argile, argile très spéciale 
qu'il avait apportée de Transle. À l'Université, 
où il suivait des études de biologie, il rencon- 
tra Jacob Reiss et Marcia Deaton qui devin- 
rent ses premiers vrais amis, Par la suite, il 
travailla avec Reiss dans un petit centre de 
recherche créé par son ami. Jaloux de-lui, 
Masters décida de saboter le laboratoire mais 
fut pris sur le fait par Reiss. Ils se battirent et 
Reiss tomba dans une cuve contenant de 
l'argile de Transia. Le laboratoire explosa. 
Marcia et Masters ne furent que légèrement 
touchés mais Alicia, file de Reiss, devint 
aveugle. Masters épousa Marcia un an après 
la mort de Reiss dans l'explosion. Quand 
Marcia mourut à son tour, Masters plaça Ali- 
cia dans un établissement spécialisé et créa un atelier de sculpture à Manhattan. 

Il découvrit que l'argile de Transie possédait une caractéristique. En façonnant une statuette à l'image d'une per- 
sonne, il pouvait la contrôler mentalement. li décida de tester sa découverte en forçant un homme à se jeter d'un pont. 
L'homme fut sauvé par la Torche Humaine et Masters se mit à Vouer une haine indéfectible aux Fantastiques qu'il es- 
saya de détruire par teus les moyens. Le but de Masters était de dominer le monde, mais Alicia était opposée à ses 
projets d'hégémonie et, au cours d'une violente querelle, Masters’tomba par la fenêtre. Les Fantastiques le crurent 
mort, mais il n'en était rien. Masters continua ses exactions, s'associant à l'occasion au Penseur Fou et à Tête d'Oeuf. 
Les trois complices tentèrent même de faire chanter le gouvernement américain en menaçant d'utiliser un satellite ca- 
pable de projeter des rayons lasers destructeurs vers la Terre 

Tout le temps que dura l'idylle entre Alicia et la Chose, le Maître des Maléfices n'avait de cesse de détruire l'amou- 
reux de sa belle-fille. Depuis, la Chose et Alicia ont rompu et elle est maintenant amoureuse de la Torche Humaine. 
Reste à savoir quelle attitude le Maître des Maléfices adoptera en apprenant la nouvelle. 

TAILLE: 1,65 m YEUX: Marron 
POIDS: 67,5 kg CHEVEUX: Chauve 
POUVOIRS: Sous sa forme humaine, le Maître des Maléfices ne possède aucun pouvoir surhumain. Cependant, pen- 
dant une courte période, il devint une entité faite de l'argile mystique qu'il utilise pour façonner ses statuettes. Sous 
cette forme, il pouvait contrôler un être vivant en prenant la forme de sa victime. ll pouvait même contrôler plusieurs 
personnes simultanément en se divisant et en prenant donc plusieurs aspects. En règle générale, le pouvoir du Maître 
des Malefices est dû aux propriétés de l'argile provenant des Monts Wundagore en Transie. Par l'intermédiaire de ses 
© figurines, il peut contrôler physiquement et mentalement ses victimes. 
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PYM. DR. HENRY 
(DOCTEUR HENRY PYM) 


VERITABLE NOM: Docteur Henry “Hank” Pym 


PROFESSION: Biochimiste, chef du Complexe 
des Vengeurs, ancien aventurier 


STATUT LEGAL: Citoyen américain, soupçonné 
de trahison puis réhabilité 


IDENTITÉ: Connue 


AUTRES NOMS: L'Homme Fourmi, Giant-Man, 
Goliath, Pourpoint Jaune 


LIEU DE NAISSANCE: Elmsford, Etat de New York 


SITUATION DE FAMILLE: Veuf, remarié puis di- 
vorcé 


PARENTS CONNUS: Maria Trovaya (première 
femme, décédée) 


GROUPE D'APPARTENANCE: Les Vengeurs, les 
Défenseurs, les Vengeurs de la Côte Ouest 


BASE D'OPERATIONS: Complexe des Vengeurs, 
Los Angeles, Californie 


PREMIERE APPARITION: Pym (Tales to Astonish 
n. 27), Homme Fourmi (Tales to Astonish n. 35), 
Giant-Man (Tales to Astonish n. 49), Goliath (Aven- 
gers n, 28), Pourpoint Jaune (Avengers n. 59) 


ORIGINES: Henry Pym, biochimiste américain, 
épousa Maria Trovaya, jeune femme d'origine hon- 
groise. Lors d'un voyage du couple en Hongrie, 
Maria fut assassinée. Pym décida alors de combat- 
tre l'injustice. 

Il découvrit le moyen de fabriquer deux sérums à 
base de particules sub-atomiques. L'un avait pour 
propriété de rapetisser les êtres humains et les ob- 
jets, l'autre avait celle de leur rendre leur taille nor- 
male. || appela sa découverte “Les particules 
Pym”. A la suite d’une expérience sur lui-même, au 
cours de laquelle, réduit à la taille d'un insecte, il se 
retrouva prisonnier de fourmis, Pym décida de dé- 
truire les sérums qu'il jugeait trop dangereux. Par 
la suite, ayant changé d'avis, il mit au point un cas- 
que cybernétique lui permettant de communiquer 
psioniquement avec les foumis. || conçut aussi un 
costume protecteur. 

Dans le même temps, le gouvernement lui de- 
manda de fabriquer un gaz capable d'immuniser temporairement un être humain contre les émissions ra- 
dioactives. Lui furent adjoints quatre autres scientifiques. Toute l'équipe fut retenue prisonnière dans son 
propre laboratoire par des hommes du K.G.B. Pym refusa de livrer la formule du gaz et s'étant réduit à la 
taille d'un insecte, il se réfugia dans une fourmilière. Grâce à l'aide des fourmis, il vint à bout de ses enne- 
mis.Sous le déguisement de l'Homme Fourmi, il combattit par la suite des criminels tels que Tête d'Oeuf. 

Un jour, le savant Vernon Van Dyne fut tué par un extraterrestre et sa fille Janet décida de le venger. Pym 
lui apprit comment se réduire à la taille d'un insecte et elle prit le nom de la Guêpe. Vengeance faite, ils res- 
tèrent néanmoins associés et créèrent avec Iron Man, Thor et Hulk, les Vengeurs. Pym mit son sérum en 
capsule ce qui leur permit de grandir ou rapetisser à volonté. Pendant une période, Pym préféra combattre le 
crime sous la forme d'un géant: Giant-Man. 

Après une courte retraite, à l'occasion d'une attaque du Prince des Mers, Pym reprit du service chez les 
Vengeurs en adoptant un nouveau costume et un nouveau nom: Goliath. Les absorptions répétées de sé- 
rum permettaient désormais à Goliath et à la Guêpe d'opérer leurs changements de taille à volonté. Cepen- 


dant, Pym ne pouvait atteindre qu'une seule 
taille: 7,5 mètres et s'y maintenir pendant 15 
minutes seulement. Par la suite, il récupéra le 
pouvoir de se réduire à la taille d'un insecte. 
Dans le même temps, il créa un robot qui 
s'enfuit du laboratoire et devint un des adver- 
saires les plus acharnés des Vengeurs sous 
le nom de Ultron. 

Depuis des années, Pym était amoureux 
de Janet Van Dyne, mais sa personnalité re- 
foulée l'avait empêché de la demander en 
mariage. Or, un jour il répandit accidentelle- 
ment des gaz inconnus qui transformèrent ra- 
dicalement sa personnalité. || prit une nou- 
velle identité, Pourpoint Jaune, et prétendit 
avoir tué Pym. || enleva Janet et la demanda 
en mariage. Cette dernière, qui avait compris 
qu'il était Pym, accepta afin de ne pas le per- 
turber davantage. La cérémonie fut célébré à 
la base des Vengeurs mais interrompue par 
l'attaque du Cirque du Crime. Sous le choc, 
Pym retrouva sa véritable personnalité. Il dé- 
cida de combattre le crime sous le costume 
de Pourpoint Jaune. Il s'alliait de temps à au- 
tres aux Vengeurs mais consacrait le plus 
clair de son temps à ses expériences scientifiques. | abandonna volontiers son équipement à Scott Lang qui 
devint le second Homme Fourmi. 

En réalisant qu'il n'avait plus fait de découverte importante depuis celle des «particules Pym» et que sa 
femme, créatrice de mode, rapportait plus d'argent que lui dans le ménage, il devint tendu et dépressif et 
leurs rapports se dégradèrent progressivement. Mis en accusation pour violence inutile par le tribunal des 
Vengeurs, Pym construisit un robot dont lui seul connaissait les faiblesses afin qu'il attaque les Vengeurs 
pendant le procés, son intention étant de le détruire et de passer pour un héros. Son plan fut éventé. || fut ex- 
pulsé des Vengeurs et sa femme entama une procédure de divorce. Pym se retrouva sans ressources et dut 
accepter d'aider son ancien ennemi Tête d'Oeuf. Ce dernier le contraignit à dérober de l'Adamantium au 
gouvernement. Pym fut accusé de trahison mais il n'avait aucun moyen de prouver qu'il avait cédé à un 
chantage ignoble. Pendant son procés, il fut enlevé par les Maîtres du Mal dirigés par Tête d'Oeuf. On le for- 
ça à fabriquer une machine dont il se servit en fait pour contrer les Maîtres du Mal. Les Vengeurs intervinrent 
au moment où Tête d'Oeuf pointait une arme sur Pym qui fut par conséquent innocenté. 

Pym décida de renoncer à sa carrière d'a- 
venturier costumé et retourna à la recherche. 
Puis, il décida d'aider les Vengeurs en s'occu- 
pant de leur Q.G de la Côte Ouest. 


TAILLE: 1,82 m 
YEUX: Bleus 
POIDS: 83 kg 
CHEVEUX: Blonds 


POUVOIRS: Actuellement, son seul pouvoir 
consiste à agrandir ou à rétrécir les objets qui 
se trouvent dans le champ d'énergie émanant 
de son corps. Quand il pouvait se réduire à la 
taille d'un insecte, il conservait sa force nor- 
male. Quand il se transformait en Giant-Man 
ou en Goliath, sa force variait en proportion de 
la taille atteinte: quand il faisait sept mètres de 
haut, il pouvait soulever 9 tonnes. 

Henry Pym est un expert en biochimie, phy- 
sique, robotique cybernétique et dans le do- 
maine de l'intelligence artificielle. 
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PYRO 


VERITABLE NOM: St. John Allerdyce 


PROFESSION: Criminel professionnel, romancier, an- 
cien journaliste, 


IDENTITÉ: Publiquement connue 


STATUT LEGAL: Citoyen australien, amnistié de ses 
crimes aux Etats-Unis 


AUTRE(S) NOM(S): Inconnu(s) 

LIEU DE NAISSANCE: Sydney, Australie 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Freedom Force 
BASE D'OPERATIONS: Région de Washington D.C. 
PREMIERE APPARITION: X-MEN n. 141 


ORIGINES: St. John Allerdyce naquit et fut élevé en 
Australie, Ses pouvoirs apparurent à la puberté mais il 
ne les employa longtemps qu'en cas d'urgence. Pen- 
dant quelque temps, il exerça diverses professions 
dans les Mers du Sud puis il devint journaliste pour la 
presse australienne et couvrit le Vietnam et l'Indo- 
nésie. Puis, il décida de raconter ce qu'il avait vu 
pendant ses voyages et devint écrivain (il écrivait 
aussi des romans fantastiques). Ses romans, mé- 
prisés par la critique et les milieux littéraires, eurent 
pourtant un important succès auprès des lecteurs. 
Dans des circonstances que nous ignorons, Allerdyce 
rencontra la mutante Mystique qui connaissait l'exis- 
tence de ses pouvoirs. Allerdyce se joignit à son 
équipe, nouvelle version de la Confrérie des Mauvais 
Mutants, sous le nom de Pyro. Depuis, l'équipe de Mys- 
tique, rebaptisée Freedom Force et dont les membres 
ont été amnistiés par le gouvernement américain, tra- 
vaille pour les Etats-Unis 


TAILLE: 1,75m CHEVEUX: Blonds 
POIDS: 68,5 kg YEUX: Bleus 


POUVOIRS: Pyro a le pouvoir de faire grandir un feu si 
petit soit-il à l'origine et de lui donner l'apparence qu'il 
désire même celle d'un être vivant, Grâce à ses pou- 
voirs psioniques, il peut faire faire à la “créature de feu" 
ce qu'il veut, Par exemple, s’il crée un oiseau de proie, 
il peut le faire voler et attaquer un ennemi. Ses “créa- 
tions” peuvent avoir une forme plus solide que le feu. 11 
n'est limité que par son imagination et sa concentra- 
tion. Concentration qui doit être proportionnelle à la 
taille, à la puissance et à l'intensité de chaleur de la 
“créature de feu” et d'autant plus grande que Pyro s’en 
trouve éloigné. Sa création doit aussi, au départ, se 
trouver dans son champ de vision. Une fois qu'il 
contrôle le feu, il peut l'éloigner de lui. Ainsi, s'il crée un 
oiseau de feu, il peut lui commander de voler mais pour 
peu que l'oiseau bute contre un obstacle ou que Pyro 
cesse de se concentrer, il reprendra la orme d’un feu 
ordinaire. 

Pyro n'est pas capable de générer le feu, c'est pour- 
quoi il porte un lance-flammes. Il est invulnérable à un 
feu qu'il contrôle psioniquement, cependant s’il ne le 
contrôle pas, le feu peut le blesser comme tout autre 
être humain. Pour le protèger, son costume est consti- 
tué d'une matière ignifuge inconnue qui lui donne le 
temps de contrôler n'importe quel feu 
ARMES: Pyro dépend essentiellement de ses pouvoirs 
de mutant mais il peut aussi utiliser son lance-flammes 
dont la portée est de 7,5 mètres. 
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QUASAR 


VERITABLE NOM:  Wendell 
Vaughn 


PROFESSION: Ex-lieutenant de 
l'armée américaine,  ex-agent 
spécial du SHIELD, ex-Chef de la 
sécurité du Projet: Pegasus, nou- 
veau Protecteur de l'Univers 


IDENTITE: Bien que Quasar ne 
porte pas de masque, sa Vérita- 
ble identité est inconnue du pu- 
blic 


STATUT LEGAL: Citoyen améri- 
cain, casier judiciaire vierge 
AUTRES IDENTITES: Ex-Marvel 
Man 


LIEU DE NAISSANCE: Fond du 
Lac, Wisconsin 

SITUATION DE FAMILLE: Céli- 
bataire 


PARENTS CONNUS: Gilbert 
(Père), Lisa (Mère) 

GROUPE D'APPARTENANCE: 
Ex-membre du SHIELD 


BASE D'OPERATIONS: Mobile 


PREMIERE-APPARITION: (com- 
me Marvel Man) CAPTAIN AME- 
RICA N. 217, (comme Quasar) 
INCREDIBLE HULK N. 234 


ORIGINES: Wendell Vaughn est 
le deuxième être humain à porter 
une paire de bracelets manipula- 
teurs d'énergie. Le premier fut 
Robert Grayson, fils de l'astro- 
physicien Horace Grayson. Avant 
la Deuxième Guerre mondiale, le 
Docteur H. Grayson, établit un 
contact radio avec la colonie d'E- 
ternels vivant sur la planète Ura- 
nus. Ceux-ci lui communiquèrent 
les connaissances technologi- 
ques nécessaires à la construc- 
tion d'un vaisseau spatial pou- 
vant effectuer des voyages inter- 
planétaires. Le Docteur Grayson 
était veuf et pensa qu'Uranus serait un meilleur environnement pour élever son fils, aussi partit-il pour Ura- 
nus où il fut accueilli à bras ouverts par les Eternels impatients d'avoir des nouvelles du monde où ils avaient 
vu le jour, des millénaires plus tôt. À son adolescence, Robert Grayson reçut une paire de bracelets manipu- 
lateurs d'énergie. Puis, il revint sur Terre où, suivant les conseils de son père, il utilisa les capacités des bra- 
celets à convertir l'énergie solaire pour lutter contre le crime. Grayson se baptisa Marvel Boy et se fit une so- 
lide réputation parmi les justiciers costumés des années cinquante. Grayson apprit que son père était grave- 
ment malade et voulut rapporter sur Uranus le matériel médical approprié. Mais il n'obtint pas les crédits 
bancaires nécessaires. À son retour sur Uranus, il apprit qu'un désastre d'origine inconnue avait rompu le 
dôme protecteur de la colonie dont tous les mémbres avaient péri, y compris son père. Fou de douleur, il dé- 
cida de retourner sur Terre se venger du banquier qui lui avait refusé son prêt. 

Mais Grayson ne fut en mesure de regagner la Terre que plusieurs années plus tard et il se livra à des 
exactions indignes d'un justicier sous le nom du Croisé. 

Lors d'une bataille contre les Fantastiques, il se désintégra à la suite d'une erreur dans la manipulation de 
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ses bracelets. Red Richards des Fan- 
tastiques confisqua les bracelets qui 
n'avaient pas été endommagés et, 
n'ayant pas le temps de les étudier lui- 
même, les confia au Docteur Gilbert 
Vaughn du SHIELD. Ce dernier émit 
l'hypothèse que les bracelets pussent 
utiliser une énergie autre que solaire et 
demanda l'autorisation de les expéri- 
menter sur son fils Wendell, Dès qu'il 
eut passé les bracelets, il fut impossi- 
ble à ce dernier de les retirer; ils s'é- 
taient fixés à ses poignets. Wendell 
Vaughn se porta alors volontaire pour 
suivre un entraînement spécial au 
SHIELD afin d'apprendre à se servir 
des bracelets comme arme défensive. 
Il prit le nom de Marvel Man. A l'inter- 
ruption du programme, il prit le nom de 
Quasar en référence à la nature présu- 
mée de l'énergie des bracelets: une 
énergie radio quasi-stellaire. 

Grâce à ses excellentes références 
de soldat et de membre du SHIELD et 
aux recommandations de Captain 
America, il devint le chef de’la sécurité 
de Projet Pegasus. Il y travailla durant 
quelques années puis donna sa démis- 
sion parce qu'il avait laissé la Cou- 
ronne du Serpent influencer mentale- 
ment les membres du Projet Pegasus, 
y compris lui-même. || décida alors de 
se rendre sur Uranus afin de percer le 
mystère de l'origine de ses bandes 
quantiques. || y rencontra Eon, l'entité chargée de veiller à l'équilibre de l'Univers et de lui trouver un protec- 
teur, le dernier ayant été Captain Marvel. Eon investit Wendell de cette mission et le renvoya sur Terre. 


TAILLE: 1,82 m YEUX: Bleus 
POIDS: 94,5 kg CHEVEUX: Blonds 


POUVOIRS: Quasar possède la force d'un homme normal de son âge, sa taille et sa corpulence. Il n'a pas 
de super-pouvoirs à l'exception de ceux que lui confèrent les bandes quantiques fixées à ses poignets. L'ori- 
gine de ces bandes quantiques est inconnue. Elles sont constituées de bracelets de 7,5 cm de large faits 
d'un métal inconnu et garnis de six lentilles souples de couleur dorée dont la composition est également in- 
connue. D'après le Docteur Gilbert Vaughn, ces lentilles seraient des conduits captant des énergies telles 
que celles du Soleil ou des étoiles. |! croyait en outre les avoir modifiées de façon à ce qu'elles captent l'é- 
nergie de nature radio quasi-stellaire (quasars). Cette théorie a été rejetée et l'on pense que les bandes 
quantiques sont des ouvertures par lesquelles pénètrent des particules subatomiques de nature inconnue 
issues d'une zone appelée “zone quantique”. Les bandes quantiques, fixées de manière permanente aux 
poignets de celui qui les porte, répondent aux ordres mentaux de cette personne. L'énergie peut être ma- 
niée différemment d'une paire de bandes quantiques à l'autre, selon les besoins. Quasar utilise ses brace- 
lets pour créer des phénomènes lumineux visibles et quasi-solides. Il peut créer des sphères, des cônes, 
des cages, etc. Ces objets, composés de particules subatomiques de la zone quantique, sont aussi solides 
que la matière. Ils peuvent absorber des impacts en les dérivant dans une autre dimension. Les bandes 
quantiques peuvent aussi émettre des rayons de force percutants dont l'intensité est déterminée par celui 
qui les porte. On a observé des décharges pouvant traverser 15 cm d'acier. Ces rayons ne génèrent aucune 
chaleur. 

Quasar utilise aussi ses bandes quantiques pour voler. Pour ce faire, il s'enveloppe dans de l'énergie qui 
protège son corps des effets des gravitons environnants (gravitons: particules portant la force de gravité). 
Puis, en projetant de l'énergie dans la direction opposée à celle dans laquelle il veut aller, Quasar est propul- 
sé à une vitesse déterminée par la quantité d'énergie qu'il libère. Il semble que la vitesse de la lumière soit sa 
seule limite. Quasar est protégé des effets atmosphériques par l'enveloppe de forme aérodynamique qui 
l'entoure. || peut effectuer des voyages dans l’espace dans la mesure où il dispose de suffisamment de nour- 
riture et d'oxygène pour la durée du trajet. 
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QUASIMODO 


VERITABLE NOM: Quasi-Motivated-Destruct-Organism 

FONCTION: Ordinateur 

IDENTITE: Non applicable 

AUTRES NOMS: L'Ordinateur Vivant 

LIEU DE NAISSANCE: Laboratoire du Penseur Fou, Désert de Mojave, Californie 

SITUATION DE FAMILLE: Non applicable 

PARENTS CONNUS: Non applicable 

GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 

BASE D'OPERATIONS: Mobile 

PREMIERE APPARITION: FANTASTIC FOUR ANNUAL N, 4 

ORIGINES: Quasimodo a êté créé par le Penseur Fou. C'était un ordinateur doté d'émotions humaines originellement conçu pour détruire 
les Fantastiques. Le Penseur Fou lui avait promis de lui donner un corps aux apparences humaines, en fait, il fit à Quasimodo un visage 
agrémenté d'un tube cathodique de télévision. Quand les Fantastiques battrent le Penseur Fou, ce dernier s'enfuit en abandonnant Qua- 
simodo. C'est le Surfer d'Argent qui donna à Quasimodo sa forme humanoïde mais, constatant qu'il était animé de mauvaises intentions, i 
le transforma en pierre, D'une façon qui reste inexpliquée, Quasimodo reprit la forme que lui avait donnée le Surer et s'aperqut an outre 
qu'il possédait des pouvoirs télékinésiques 

ll se bat contre divers adversaires tels que Captain Marvel, le Fauve, l'Araignée ou Oeil de Faucon et perdit sa mobilité à maintes re- 
prises. 

1 vala aux Fantastiques un vaisseau spatial afin de se rendre sur Xandar mals fut intorcepté par le Sphinx et fut à nouveau Immobilisé 
Son intelligence artificielle trouva refuge dans un ordinateur situé à Khystym, en Russie. Plus tard, sa tentative de projeter sa propre es- 
sence électronique dans un clone de Rom fut déjouée et il dut à nouveau se réfugier dans l'ordinateur de Khystym. || en fut explusé par 
l'essence mentale de la Vision et son Intelligence artificielle erre maintenant dans l'espace tandis que son “corps” se trouve toujours dans 
le vaisseau dérobé aux Fantastiques, qui lui, dérive dans l'orbite solaire. Reste à savoir si les deux aspects de Quasimodo seront à nou- 
veau réunis un jour. 

TAILLE: 1,82 m YEUX: Blancs 


POIDS: 607 kg CHEVEUX: Inexistants 
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QUASAR 


VERITABLE NOM: Wendel 
Vaughn 


PROFESSION: Ex-lieutenant de 
l'armée américaine, ex-agent 
spécial du SHIELD, ex-Chef de la 
sécurité du Projet Pegasus, nou- 
veau Protecteur de l'Univers 


IDENTITÉ: Bien que Quasar ne 
porte pas de masque, sa vérita- 
ble identité est inconnue du pu- 
blic 

STATUT LEGAL: Citoyen améri- 
cain, casier judiciaire vierge 
AUTRES IDENTITES: Ex-Marvel 
Man 


LIEU DE NAISSANCE: Fond du 
Lac, Wisconsin 


SITUATION DE FAMILLE: Céli- 
bataire 


PARENTS CONNUS: Gilbert 
(Père), Lisa (Mère) 

GROUPE D'APPARTENANCE: 
Ex-membre du SHIELD 


BASE D'OPERATIONS: Mobile 


PREMIERE APPARITION: (com- 
me Marvel Man) CAPTAIN AME- 
RICA N. 217, (comme Quasar) 
INCREDIBLE HULK N. 234 


ORIGINES: Wendell Vaughn est 
le deuxième être humain à porter 
une paire de bracelets manipula- 
teurs d'énergie. Le premier fut 
Robert Grayson, fils de l'astro- 
physicien Horace Grayson. Avant 
la Deuxième Guerre mondiale, le 
Docteur H. Grayson, établit un 
contact radio avec la colonie d'E- 
ternels vivant sur la planète Ura- 
nus. Ceux-ci lui communiquèrent 
les connaissances technologi- 
ques nécessaires à la construc- 
tion d'un vaisseau spatial pou- 
vant effectuer des voyages inter- 
planétaires. Le Docteur Grayson 
était veuf et pensa qu'Uranus serait un meilleur environnement pour élever son fils, aussi partit-il pour Ura 
nus où il fut accueilli à bras ouverts par les Eternels impatients d'avoir des nouvelles du monde où ils avaient 
vu le jour, des millénaires plus tôt. À son adolescence, Robert Grayson reçut une paire de bracelets manipu- 
lateurs d'énergie. Puis, il revint sur Terre où, suivant les conseils de son père, il utilisa les capacités des bra- 
celets à convertir l'énergie solaire pour lutter contre le crime. Grayson se baptisa Marvel Boy et se fit une so- 
lide réputation parmi les justiciers costumés des années cinquante. Grayson apprit que son père était grave- 
ment malade et voulut rapporter sur Uranus le matériel médical approprié, Mais il n'obtint pas les crédits 
bancaires nécessaires. À son retour sur Uranus, il apprit qu’un désastre d'origine inconnue avait rompu le 
dôme protecteur de la colonie dont tous les membres avaient péri, y compris son père. Fou de douleur, .il dé- 
cida de retourner sur Terre se venger du banquier qui lui avait refusé son prêt. 

Mais Grayson ne fut en mesure de regagner la Terre que plusieurs années plus tard et il se livra à des 
exactions indignes d'un justicier sous le nom du Croisé 

Lors d’une bataille contre les Fantastiques, il se désintégra à la suite d'une erreur dans la manipulation de 
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RADIOACTIVE MAN 
(L'HOMME RADIOACTIF) 


VERITABLE NOM: Docteur Chen 
Lu 


PROFESSION: Ancien physicien 
nucléaire, devenu criminel profes- 
sionnel 


IDENTITÉ: Secrète 


STATUT LEGAL: Citoyen expa- 
trié de la République Populaire de 
Chine, avec casier judiciaire inter- 
national 


AUTRE(S) NOM(S): Aucun 


LIEU DE NAISSANCE: Lanzhou, 
Chine Populaire 


SITUATION DE FAMILLE: Céli- 
bataire 


PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE  D'APPARTENANCE: 
Ancien membre des Maîtres du 
Mal (première, deuxième et troi- 
sième équipe), ancien membre 
des Trois Titans, allié du Mandarin 


BASE D'OPERATIONS: Mobile 


PREMIERE APPARITION: JOUR- 
NEY INTO MYSTERY N. 93 


ORIGINES: Physicien respecté de 
la République Populaire de Chine, 
Chen Lu se porta volontaire pour 
combattre Thor qui avait empêché 
l’armée chinoise de pénétrer en 
Inde. Il s'exposa à une dose mas- 
sive de radiations qui fit muter son 
corps. Après s'être rebaptisé 
l'Homme Radioactif, il partit pour 
New York afin d'y défier Thor. |l fut 
vaincu et porté disparu. En fait, il 
se cacha jusqu'à ce que le Baron 
Heinrich Zemo l'enrolât dans son 
organisation criminelle, les Maï- 
tres du Mal. L'équipe fut vaincue 
par les Vengeurs et quelques an- 
nées plus tard, l'Homme Radioac- 
tif rejoignit une nouvelle organisa- 
tion des Maîtres du Mal, cette fois dirigée par le robot Ultron. Cette fois encore, l'équipe fut vaincue et 
l'Homme Radioactif fut emprisonné dans une cellule spéciale. Il s'enfuit et se rendit au Vietnam où il fit partie 
des Trois Titans. L'équipe se sépara pour des raisons demeurées inconnues et l'Homme Radioactif fut 
contacté par Tête d'Oeuf pour faire partie d'une troisième équipe des Maîtres du Mal qui fut vaincue par 
Henry Pym. Plus tard, il entra au service du Mandarin. 


TAILLE: 1,97 m : YEUX: Marrons 
POIDS: 139,5 kg CHEVEUX: Chauve PEAU: Vert fluorescent 


POUVOIRS: Son corps, modifié par son exposition aux radiations, fonctionne comme un réacteur atomique 
vivant. || peut émettre des radiations sous forme de chaleur ou sous forme solide. || peut créer un champ de 
force capable de repousser le marteau de Thor, mais aussi une lumière aveuglante qui provoque des visions 
hypnotiques chez ses ennemis. Les effets de son pouvoir sur ses ennemis vont de simplés malaises à une 
incinération totale. Le harnais qu'il a conçu canalise la plus grande partie des radiations émises par l'Homme 
Radioactif ce qui lui permet de rester en présence d'êtres humains non protégés. 
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RAMA-TUT 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Pharaon 


IDENTITE: L'existence de Rama-Tut n'est pas connue du public ter- 
rien. 


STATUT LEGAL: (Dans son monde natal): non révélé, (en Ancienne 
Egypte): monarque 
AUTRES NOMS: Le Centurion Ecariate, Kang le Conquérant, Immortus 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Nathanlel Richards, Cassandra (ancêtres), Rod 
Richards (ls de l'ancôtre et de sa première femme). 


GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 


BASE D'OPERATIONS: Ancienne Egypte: environ 2950 
avant J.C. 


PREMIERE APPARITION: FANTASTIC FOUR n. 19 


ORIGINES: Les premières années de Rama-Tut restent un 
mystère. On salt qu'il est le descendant du brillant scientifi- 
que Nathanlel Richards qui voyagea dans le temps grâce à 
une machine à explorer le temps à partir de sa propre Terre 
où il avait engendré Red Richards des Fantastiques, vers 
une Terre alternative. Sur cette dernière, devenu le Sei- 
gneur de la Guerre, il épousa Cassandra dont Il eut un fils, 
ancêtre de Rama-Tut. Nathaniel Richards entreprit de bâtir 
une société sur le modèle terrien qui, aux environs de 3000 
après J.C., connalssalt grâce à lui une ère de paix et de Iu- 
mière. L'homme qui fut ensulte connu sous le nom de R, 
ma-Tut n'était alors qu'un jeune homme à l'esprit aventu- 
reux. |! trouva, dans une citadelle construite par Nathaniel 
Richards, sa machine à explorer le temps. Utilisant à son 
profit les croyances religieuses égyptiennes, il créa une idole en forme 
de sphinx et y enferma sa machine. Puis, il se transport en l'an 2950 
avant J.C., en Egypte où son “véhicule” s'écrasa. Bien que rendu aveu- 
gle, il subjugua les Egyptiens grâce à son armement à la 
Aechnologie très avancée. Un guérisseur le soigna à l'alde d'une plante 
très rare et il devint le souverain de l'Egypte sous le nom de Rama-Tut. 
1 régnait sur l'Egypte depuis environ dix ans quand les Fantastiques 
débarquèrent à bord de la machine à explorer le temps du Docteur Fa- 
talis afin de trouver un remède contre la cécité de leur amie Alicia Mas- 
ters. Rédults en esclavage, les Fantastiques furent secourus par le 
Docteur Stephen Strange. Rama-Tut s'enfuit à bord de sa machine à 
‘explorer le temps, alors réparée, et quitta cette zone temporelle après 
avoir détruit toute trace de sa technologie. 
Au cours de son voyage, la machine de Rama-Tut essuya une inter- 
férence chronale ou “orage temporel" qui l'obligea à se “poser" au 
20ème siècle. Là, dans l'orbite de Jupiter, i! trouva le Docteur Fatalls 
aux prises avec les Fantastiques. I! le secourut, l'embarqua à bord de 
sa machine en lui faisant croire qu'il était son ancêtre et le constructeur, 
de la machine et l'alda à regagner la Terre dans un module 
dont il programma l'atterrissage. Advint alors une diver- 
gence qui créa deux réalités différentes avec dans ch 
cune, un Ramë-tut qui suivit sa propre évolution. Dans 
l'une, Rama-Tut prit une nouvelle identité: le Centurion 
Ecarlate et affronta les Vengeurs. Dans l'autre réalité il 
continua son voyage vers le futur mais, ayant traversé une 
zone de turbulences, || perdit le contrôle de sa machine et 
se retrouva en 4000 après J.C. sur une Terre d'un autre 
futur dévastée par la Guerre. Là, Rama-Tut se rebaptisa Kang le Conquérant, se bâtit un empire dont il s'absenta fréquemment pour 
‘attaquer le 20ème siècle. À soixante ans (Kang avait ralenti son processus de vieillissement) un des nombreux doubles temporels 
de Kang se faigua de cette vie de conquête. I retourna en Ancienne Egypte, reprit l'identité de Rama-Tut et régna en souverain 
blenvelllant sur l'Ancienne Egypte durant dix ans. 
Rama-Tut ne pouvait plus voyager dans le futur, mais, sachant que Rama-Tut avait contribué à vaincre Kang, son double, lors de 
sa tentative de capturer la Madone Céleste, li se plaça en animation suspendue et fut réveillé au 20ème siècle par le Vengeur nom- 
mé Swordsman. Il aida alors etfectivement les Vengeurs à déjouer les projets de Kang concernant la Madone Céleste. Au cours de 
cette lutte contre Kang, Rama-Tut rencontra le maître du temps Immortus dont il comprit qu'il était son “mol" futur, Et de ce fait, à 
l'âge de soixante-dix ans (chronologie terrestre), Rama-Tut se rendit dans le royaume extra-temporel des Limbes et devint Immor- 
tus. 


TAILLE: 1,90 m POIDS: 103,5 kg 
YEUX: Marron CHEVEUX: Bruns 
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UN SPORT MILLENAIRE: 


LA GYMNASTIQUE 


Les images de beauté pure que nous transmet la télévision, lors des 
grandes compétitions de gymnastique au cours desquelles s'affrontent les 
plus grandes vedettes internationales, constituent un magnifique spectacle. 
La grâce et la souplesse font oublier l'extraordinaire effort physique que four- 
nissent ces athlètes super-entraînés. Mais qui sait que la gymnastique n’est 


pas née en Grèce, mais en Chine? 


C'est cependant la Grèce antique qui a 
donné à cette discipline ses lettres de no- 
blesse et ses premières règles. C'est en 
Grèce qu'est née la pratique collective de 
la gymnastique, et c'est la Grèce qui lui a 
donné son nom (de “gymnos”, qui signifie 
nu, parce que cette activité se pratiquait 
alors dans le plus simple appareil). 

Au XIXe siècle, la gymnastique est 
vraiment devenue une discipline en tant 
que telle avec la création de plusieurs 
écoles dans divers pays européens. 


LA F.F.G., 
DOYENNE DES FEDERATIONS 


C'est ainsi que l'on distingue l'école al- 
lemande, créée par Friedrich Ludwig 
JAHN, père d'un nouveau vocabulaire, 
inventeur du-cheval d’arçon, de la poutre, 
de la barre fixe et des barres parallèles; 
l'école suisse, très voisine; l'école fran- 
çaise, paradoxalement lancée par un Es- 
pagnol nommé Francisco AMOROS avec 
l'ouverture d’un institut dont l'évolution 
s'achèvera de nos jours dans l'Ecole et le 
Bataillon de Joinville; l'école tchécoslova- 
que, incarnée par les célèbres “sokols”, 
sous l'égide de la société nationale d’é- 
ducation de la jeunesse par la culture 
physique; enfin, l'école suédoise créa- 
trice de la gymnastique “rationnelle”, gé- 
néralement connue sous le nom de “gym- 
nastique suédoise”. 


Mais si, dès 1881, la vogue de la gym- 
nastique était devenue telle qu'elle justi- 
fiait la création d'une fédération interna- 
tionale, c'est tout de même en France 
qu'est née la première fédération natio- 
nale: l'Union des Sociétés de Gymnasti- 
que de France a déposé ses statuts en 
Septembre 1873, juste après la défaite 
militaire française devant l'Allemagne. 
Comme les sokols vis-à-vis de l'Autriche, 
ses créateurs avaient quelques arriére- 
pensées de préparation militaire. Quoi- 
qu'il en fût, en 1925, naissait aussi la Fé- 
dération Française Féminine de Gymnas- 
tique et d'Education Physique qui, en 
1946, fusionna avec l'Union pour devenir 
l'actuelle Fédération Française de Gym- 
nastique. 

Au départ, la différence entre gymnas- 
tique et athlétisme n'était pas très nette. 
Mais, avec les années, une évolution de- 
vait s’opérer dans les règlements, déter- 
minant une série d'exercices que l'on ne 
trouvait dans aucun autre sport. Peu à 
peu, on én arriva à la formule actuelle: six 
disciplines masculines (exercices au sol, 
cheval d'arçon, barre fixe, barres paral- 
lèles, ânneaux, saut de cheval), ainsi que 
quatre féminines (exercices au sol, saut 
de cheval, poutre, barres asymétriques). 

— La philosophie de la gymnastique, 
expose un dirigeant de la F.F.G., c'est 
qu'il s'agit d'un sport individuel où le plai- 
sir ne se révèle que dans la réussite d’un 
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Henri Boerio (France). 


Le Japonais Kasamatsu. 


mouvement: ce n'est pas un sport ludi- 
que. L'entraînement est fastidieux: pour 
le poursuivre, il faut donc avoir un certain 
esprit. C'est pourquoi beaucoup de 
jeunes sont découragés par la gymnasti- 
que, sport assez exigeant. C'est pourquoi 
aussi, nous avons mis au point des relais, 
de petites courses avec obstacles gymni- 
ques, amenant à de petites compétitions, 
afin de rendre la gymnastique plus at- 
trayante… 

La pratique de la gymnastique peut et 
doit, si l'on envisage la compétition, com- 
mencer de bonne heure: à partir de 7 
ans. Dans les compétitions les plus sim- 
ples, les “parcours”, les débutants ac- 
quièrent les gestes gymniques sans que 
l'entraînement paraisse fastidieux. 


IL Y À GYMNASTIQUE 
ET GYMNASTIQUE 


En fait, il existe deux catégories de 
gymnastique. La première, mixte, est dite 
gymnastique artistique et s'effectue aux 
agrès. La seconde, exclusivement fémi- 
nine, est la gymnastique rythmique et 
sportive, qui ne se pratique qu’au sol, 
avec rubans, cerceaux etc. Elles consti- 
tue un compromis entre la gymnastique 
artistique et la danse rythmique, et les 
exercices acrobatiques en sont exclus. 

En compétition, le mode de cotation 
diffère également selon le sexe. Pour les 
garçons, les exercices imposés totalisent 
9,80 (avec 2/10 laissés aux juges pour 
bonification éventuelle), et les exercices 
libres 9,40 (avec 3 fois 2/10 pour bonifi- 
cation sanctionnant risque, originalité et 
virtuosité). Pour les filles, il n'existe pas 
de bonification. Les imposés totalisent 10 
points (exécution et vérification qu'aucun 
mouvement n'a été ajouté ou rectifié), les 
libres, 10 points également (5 pour la 
composition: 3 pour la difficulté, 1,5 pour 
l'originalité et la combinaison, 0,5 pour la 


composition; 5 pour l'exécution, dont 4 
pour l'exécution proprement dit et 1 pour 
l'impression générale). 


OUVERTE A TOUS 


A peu près tout le monde peut prati- 
quer la gymnastique. Mais, en France, la 
délivrance de la licence fédérale est su- 
bordonnée à la reconnaissance d'apti- 
tude par un médecin agréé, et l’autorisa- 
tion du médecin fédéral est requise pour 
chaque passage d’une catégorie à l’au- 
ire. Deux contre-indications: l’insuffi- 
sance cardiaque et la déformation de la 
colonne vertébrale. 

La pratique de la gymnastique n'est 
pas onéreuse. || faut acquitter une cotisa- 
tin à un club et l'équipement n'est pas 
non plus très coûteux. Pour les jeunes 
enfants, il se compose chez les garçons, 
de chaussons, d'un short et d'un maillot 


Alexandre Didiatin (U.R.S.S.). 


et, chez les filles, de chaussons et d'un 
justaucorps. Les adultes portent le “so- 
kol”, le pantalon blanc long. 

En club, l'entraînement moyen sup- 
pose 2 à 3 séances hebdomadaires de 1 H 
80 mm à 2H. Mais pour les gymnastes de 
haut niveau, il est quotidien et dure de 2 à 
3 H, ce qui pose évidemment des pro- 
blèmes pour des amateurs. C'est pour- 
quoi, en France, seuls une dizaine de 
gymnastes nationaux, parviennent à tota- 
liser ce nombre d'heures d'entraînement 
leur permettant de figurer dans les com- 
pétitions internationales. 


LES COMPETITIONS 


La pratique de la gymnastique varie 
selon les pays. C’est ainsi qu'elle est ex- 
trêmement répandue en U.R.S.S. et en 
Allemagne, mais qu’elle ne compte que 
peu de licenciés au Japon. En France, on 
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dénombre 105 000 licenciés à la F.F.G. et 
environ 200 000 pratiquants. 

Si les compétitions commencent avec 
les “parcours”, elles se poursuivent au ni- 
veau des Championnats de France indi- 
viduels, concrétisation sur le plan fran- 
çais de l'effort réalisé. Les compétiteurs 
sont ensuite retenus pour participer aux 
rencontres amicales entre nations. Les 
meilleurs sont sélectionnés pour les 
Championnats d'Europe, qui ont lieu tous 
les deux ans, et pour les Championnats 
du Monde, qui ont également lieu tous les 
deux ans. Ils peuvent enfin espérer parti- 
ciper, tous les quatre ans aux Jeux Olym- 
piques. La télévision de Barcelone nous 
transmettra donc, cet été, de fabuleuses 
images! 

© Vandystadt 


Nadia Comaneci, la vedette des jeux 
de Montréal. 
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STRANGE 262: Octopus continue à recruter. 
Cette fois, c'est le Vautour: ça n'annonce rien 
de bon pour l'ARAIGNEE! L'immonde monstre 
qui terrorisait New York hors d'état de nuire, 
NAMOR apprend enfin la vérité sur sa véritable 
naturel IRON MAN évite de justesse une explo- 
sion nucléaire, Mais celui qui a attaqué les En- 
treprises Stark est-il bien l'Homme de Tita- 
nium? Un mystérieux phénomène met en dan- 
ger l'existence de l'univers, les VENGEURS 
n'auront pas trop de l’aide de l'Araignée pour 
résoudre le problème! 


NOVA 165: Les FANTASTIQUES parviennent 
à trouver l’arme qui seule peut détruire la bulle 
temporelle et Galactus: il s’agit de “l'annihila- 
teur ultime”! Mais Nébula guette. MISS HULK 
se transforme en monstre comme son cousin, 
alors qu'une menace cosmique se précise et 
que de nouveaux ennemis redoutables vont 
apparaître! L'ARAIGNEE retrouve à Liverpool 
les gangsters qui ont éliminé l'Arrangeur, mais 
il fait une mauvaise chute et devient... amnési- 
que! Le SURFER D'ARGENT affronte en vain 
Thanos, qui s'est approprié les Joyaux de 
l'Ame et domine l'univers! 


TITANS 153: À Madripoor, Cable et les NOU- 


VEAUX MUTANTS tombent sur Serval, venu lui 
aussi enquêter sur une mystérieuse drogue, le 
Grésil. Cable contre Serval, le choc de deux ti- 
tans! Phénix d'EXCALIBUR désemparée de- 
vant les attaques du Cerveau qui a pris l'appa- 
rence de son fiancé du futur, Franklin Richards! 
Quant aux VENGEURS DE LA COTE OUEST, 
c'est avec l'Eclair Vivant, version électrique de 
Human Torch, qu'ils ont maille à partir! 


ALBUM X-MEN N. 6: La réédition de l'épopée 
des Starjammers avec Havok, Lilandra et Phé- 
nix, qui sauve l'univers. 


VERSIONS INTEGRALES: CONAN N. 20, 

THOR N. 19, DAREDEVIL N. 14, MOON 
KNIGHT N. 9, NICK FURY N. 6, SPECIAL 
CONAN N. 6. 


FACTEUR-X N. 13, SERVAL N. 12, GHOST RI- 
DER N. 2 et TOP BD N. 23 sont toujours en 
vente. 


TOUS NOS JOURNAUX ET ALBUMS SONT 
EN VENTE EXCLUSIVEMENT DANS LES 
KIOSQUES, MAISONS DE LA PRESSE 
ET CHEZ LES MARCHANDS DE JOUR- 
NAUX. 


LEE s LONNIERS 


DAVISON - l'Atlantique en solitaire - 1952 
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POUR GAGNER LES BO.OOOF DE PRIME 
PME. AU L'AVATEUR À FRNCUR 
LES ALPES , L DÉCOLLE QUAND Re 
LE 25 SEPTEMBRE 15". 
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HERZOG - un calvaire de plus 8000 m - 1950 
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